KoreSpondencny seminar z programovania

[K{ N g N IP XXXIII. roénik, 2015/16

Katedra zakladov a vyucovania informatiky FMFI UK,
Mlynska Dolina, 842 48 Bratislava

Ulohy 2. série letnej &asti

Termin odoslania rieSeni tejto série je pondelok 30. maja 2016.

1. Zasuvky kat. Z; 6 b za popis, 4 b za program

V T2! sa podas diia vyskytuje vela programétorov a ti chcl, samozrejme, pouzivat svoje notebooky. No-
tebooky musia byt zapojené do elektriny, kedze baterka sa im minula pri pouzivani podas prednasok. V T2 je
nastastie obrovska predlzovacka s n zasuvkami.

Problém vsak nastal, ked si m KSP-dkov kupilo nové Macbooky, ktoré maji najmodernejsie, revoluéné a
absolitne nepraktické zastrcky.? St o nieco irsie ako tie klasické a aj ked sa daju stréit do slovenskej zasuvky,
na kazdej strane z nej trochu precnievajiu. Ked ich teda zastréite do predlzovacky, obe susedné zasuvky na
predlzovacke st blokované a neda sa do nich vlozif Ziadna ind zéastrcka. To ale vyrazne obmedzuje efektivitu
spominanej predlzovacky a KSP-dkov trapi, ¢i si vobec vedia vSetci nabijat svoje notebooky stc¢asne.

Uloha

Mame predlzovacku s n zasuvkami, m pocitacov so Sirokymi macovskymi zastrckami a k pocitacov s nor-
malnymi (tzkymi) zdstrckami. Zistite, ¢i sa vSetkych m + k zastréiek dd povkladat do predlzovacky. Norméalna
zastréka zaberie prave jednu zasuvku a macovska zastrcka zaberie jednu zasuvku a zablokuje obe susedné za-
suvky. Medzi dvoma macovskymi zastrckami vSak sta¢i mat jednu volnt zasuvku.

Format vstupu

Na prvom riadku dostanete n (1 < n < 10%) — pocet zasuviek v predlzovacke. Na druhom riadku budi é&isla
m ak (0 <m,k <10%) — pocet macovskych a pocet normalnych zastréiek.

Format vystupu

Vypiste ano ak sa notebooky zapojit daju a nie, ak to ziadnym sposobom nejde.

Priklad
vstup vystup

7 [ano ]
31

Rozlozit sa daji napriklad takto: momonom (macovské — m, normdlne — n, prdzdna zdsuvka — o). Vsimnite
st, Ze sirokym koncovkdm staci medzi sebou iba jedna medzera.

vstup vystup
5 [ano
12
Napriklad rozloZenie nomon.
vstup vystup
2 nie
12
Ziadnym spésobom sa nepomestia, nemdme toti# ani dostatok zdsuviek.
vstup vystup
4 nie

21

1Tajna KSP miestnost na Matfyze.
2 Ak si eSte stale nie ste isti pri pouzivani slov zastréka a zasuvka, tento ¢lanok vam uréite pomoze.
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2. Zapisovanie trpaslikov kat. Z; 6 b za popis, 4 b za program

Vsetci urdite poznéte rozpravku o Snehulienke a siedmich trpaslikoch. Snehulienka sa stratila v lese, nasla
doméek v ktorom byvali trpaslici, bol tam strasny neporiadok, a ona zacala upratovaf... Viete pre¢o nemali
trpaslici doma upratané? Nie, nebolo to preto, Ze by boli lenivi... Trpaslici toho maju len vela na préaci. Preto
maju presne rozdelené, kto mé ¢o spravit, podla poradia v ktorom sa v dany dei zobudili. Prvy chysta ramnajky,
druhy pripravuje stol, treti vari ¢aj, Stvrty upratuje... Aby sa v ¢innostiach vystriedali, a tiez, aby nemusel
Spachtos vzdy vstavat ako prvy, kazdy den vstavaja v inom poradi.

Aby trpaslici vedeli zistit, Ze sa uz vystriedali vSetky poradia, pouzivaji nasledovny systém:

e Kazdy z trpaslikov mé svoju oblibent cifru od 0 do 9.

e Ked trpaslik rdno vstane, napise svoju obltibent cifru na tabulu, hned za posledni, ktora tam bola. Takto
vznikne kazdy den na tabuli jedno ¢islo.

e Trpaslici si poditaju stadet ¢isel, ktoré sa objavuju na tabuli — predtym, ako ida spat, pripoditaji ¢islo
z tabule k stactu.

e Ked je stcet dostatocne velky, vystriedali sa vetky poradia a mozu sa zacat striedat (a séitavat) odznova.

Systém je dokonaly, no trpaslici maji jeden problém. Nevedia, aky sicet ma byt na tabuli po tom, ¢o sa
vystriedali vSetky poradia. Niekedy si tak nevSimni, ze sa uz vystriedali a nasledujice rano nevstane nikto.
Préve v takyto den prisla Snehulienka a ta sa ako silnd Zena a nadejné programéatorka rozhodla vyriesit tento
problém raz a navzdy.

Uloha

Pre jednu domécnost trpaslikov dostanete jedno ¢&islo ¢;, ktoré vzniklo na tabuli v prvy dem. Zistite, aky
bude sicet ¢isel z tabule, ked sa vystriedaju vSetky poradia trpaslikov. Struéne povedané, zistite sticet vSetkych
permutécii cifier ¢isla c;.

Ulohu vyrieste pre n roznych domacnosti trpaslikov.

Format vstupu
Na prvom riadku je ¢islo n (1 < n < 10%). Nasleduje n riadkov, v kazdom z nich je jedno &islo ¢; (0 < ¢; <
10'2). Ziadne éislo iné ako 0 nezacina nulou.

Format vystupu

Vypiste n riadkov, na i-tom riadku bude sticet permutécii cifier i-teho ¢isla zo vstupu. Kazdy sacet sa zmesti
do 64 bitovej premennej (typu Int64 v Pascale, long long v C++).

Priklad
vstup vystup
5 2
2 121
47 66
33 2664
750 113322
4247

Trpaslik s cifrou 2 byjva sdm, preto musi vidy vstat prvy. Pre trpaslikov s ciframi 4 a 7 existuju dve poradia,
ako mozu vstat (47 a 74). Trpaslici v tretej domdcnosti maju rovnaké oblubené cifry, ale aj tak ich rozlisujeme
a preto maju tieZ dve moznosti.

3. Zachrana princeznej kat. Z; 6 b za popis, 4 b za program

Jimi si nedévno kupil novy herny poéita¢ a jeho $tidium tym znacne utrpelo. Je velmi fazké ucit sa, ked mate
na vyber z tolkych dobrych hier. Preto si vytvoril rozvrh, v ktorom mé kazda hodinu oznacdent ako pracovnii
alebo hernti. Po ¢ase hrania ale Jimiho prestalo bavit zabijanie priSer a rozhodol sa splnit velkt tlohu — zachréani
princeznt ukrytt na hmlistom ostrove.

Hra v8ak nepodporuje ukladanie pocas plnenia misie a preto Jimi nemoze pracovat, kym nezachrani prin-
ceznl. Nechce si ale velmi menit rozvrh, preto len vyskrtne niektoré pracovné hodiny z rozvrhu tak, aby si
vytvoril dostatocéne dlhy stvisly tisek herného ¢asu na zachranu princeznej. Jeho $tidium je vSak uz teraz
riadne zanedbané, a preto chce obetovat ¢o najmenej zo svojho pracovného Gasu.
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Uloha

Jimiho rozvrh vyzera ako jedna dlha postupnost znakov P a H, ktoré oznac¢uju pracovné a herné hodiny.

Jimi si vypodital, Ze na zdchranu princeznej bude potrebovat ¢ hodin hry.

Vasou tlohou je zistit, kolko najmenej hodin prace vie vyskrtnitf z rozvrhu tak, aby mal asponi ¢ hodin
hry v jednom kuse.

Mozete predpokladat, Ze hernych hodin je v rozvrhu vzdy aspoii c.

Format vstupu

V prvom riadku je ¢islo ¢ — pocet hodin potrebnych na zachranu princeznej. V druhom riadku je rozvrh —
refazec znakov P a H dlzky n.
Pre vstupy plati 1 < ¢ < n < 1000000.

Format vystupu

Vypiste jedno ¢islo — najmensi pocet hodin préace, ktoré treba vyskrtnif z rozvrhu. Vystup ukonéite znakom
nového riadku.

Priklad
vstup vystup
3 2
PPHHPPPHPHPHPPP
Upraveny rozvrh vyzerd takto: PPHHPPPHHHPPP.
vstup vystup
4 E \
HHPPPHHPPHHHPH
vstup vystup
2 [0 |
HHPPHPP
4, iiarivy zadrhel kat. Z a O; 9 b za popis, 6 b za program

Kde bolo tam bolo, za bielym oblikovym mostom a za dvoma velkymi semaférovymi krizovatkami, bola raz
jedna skola. V tejto Skole bola jedna trieda, a jej triedny ucitel Ondrej si ju velmi pochvaloval. Jej Ziaci totiz
chodili na informatické sttaze. Vyhrali na nich kopu trofeji, kazda ziarivejsiu ako prechadzajuicu.

Jedného dna si Ondrej povedal, Ze tak krasnych trofeji je v jeho kabinete §koda. Aby jeho Ziaci mohli vidiet
plody svojej prace, rozhodol sa, ze ich vyloZzi na policku v triede. Policka je vSak na vSetky trofeje pritzka,
Ondrej preto vystavil len tie najziarivejsie.

Prisla jar, a spolu s tiou zacalo do triedy prenikat ¢im dalej tym viac slneénych licov. Policka s trofejami sa
kazdé réno trblietala prekrasnymi farbami. Ondrej si v8ak po chvili zadal v§imat aj jej temnu stranku. Trofeje
ziarili tak vyrazne, az to zacalo vSetkych v miestnosti oslepovat.

S tym treba nieco robit! Ondrej teda vytiahol krabicu so zvySkom trofeji a zadal dumat. Vie, ako najviac
moZe policka ziarit aby Ziakov eSte neoslepovala. Zaroven ju vSak nechce mat ani o kiisok matnejsiu, Ziaci si
predsa zasltzia vidiet tie najziarivejSie trofeje.

Ondrej mé na vyber n trofeji. Jeho Ziaci vyhravali ¢im dalej tym ZiarivejSie trofeje a tak i-ta trofej ma ziarivost
1. Na policku sa zmesti k trofeji, jej ziarivost je st¢tom Zziarivosti jednotlivych trofeji. Najvicsia ziarivost policky,
akl si méze Ondrej dovolit, je s. PomoZzete mu vybraf tie spravne trofeje?

Uloha

Spomedzi ¢isel 1,2, ...,n vyberte k takych, ze ich stcet je presne s.

Format vstupu

Na vstupe dostanete tri celé ¢isla n, k, s oddelené medzerami. 1 < n < 1000000 — pocet trofeji, 1 < k <n
— girka policky, 1 < s < 240 — idedlna Ziarivost policky.

Na pracu s velkymi ¢islami® pouZite typ long long v C++ a Int64 v Pascale.

364-bitové ¢isla s rozsahom —263 az 263 — 1

strana 3 z 8 http://ksp.sk/



Format vystupu

Na jediny riadok vystupu vypiSte k medzerou oddelenych &isel — ¢&isla (Ziarivosti) trofeji, ktoré ma Ondrej
vylozit na policku. Na poradi vypisanych ¢isel nezdlezi.

Ak dobrych vyberov trofeji existuje viac, vypiste lubovolny z nich. Ak Ziadny dobry vyber trofeji neexistuje,
vypiste —1.

Priklad
vstup vystup
[6 3 11 | [tas |
Rowvnako dobry vyber trofeji je napriklad aj 6, 2, 3.
vstup vystup
(5 2 10 | |-t |

Dve najziarivejsie trofeje, ktoré moze Ondrej vystavit si 4 a 5, ani tie vsak nie su dost oslnivé.

5. Otepl'ovanie v Absurdistane kat. Z a O; 7 b za popis, 8 b za program

Ako iste viete, v ddsledku globalneho oteplovania sa topia ladovce a kvoli tomu stipaji hladiny ocednov.
V niektorych nizko poloZenych krajindch, ako je napriklad Absurdistan, to potom spdsobuje problémy. So
stupajucou hladinou mora totiz stipa hladina podzemnej vody a — kedze Absurdistan mé velmi priepustné
podlozZie — s tfiou aj hladina nadzemnej vody. A tak postupne v rdznych kotlindch, idoliach a priehlbinach
vznikaju nové jazerd, ktorym Absurdistanci vymyslaja nové nazvy.

Uloha

Absurdistan ma tvar obdlznika, ktory si pre téely tejto tlohy rozdelime na r x s policok. Kazdé policko ma
svoju nadmorskt vysku* — celé éislo z rozsahu 0 az H. Hladina podzemnej vody je na zaciatku 0. Kazdy rok
hladina vody stupne o 1 a vSetky policka, ktoré sa ocitli pod hladinou (ich nadmorska vyska je ostro mensia
ako vyska hladiny), sa zatopia.

Kazdé zatopené policko v Absurdistane je oficidlne sti¢astou nejakého jazera. Pre jednoduchost predpokla-
dajme, Ze nazvy Absurdistanskych jazier si nezaporné celé ¢isla. Kazdy rok sa v Absurdistane zide Kartograficka
Spoloénost Patriotov a kazdému zatopenému policku P uréi, ktorého jazera je sticastou, podla nasledujtcich
pravidiel:

e Kazdé policko, ktoré bolo zatopené uz aj rok predtym, ostava stacastou jazera, ku ktorému patrilo doteraz.

e Pre kazdé novozatopené policko P skisime najst policko R také, Ze R bolo zatopené uz aj pred rokom,
z P sa dé dostat do R iduc iba po zatopenych polickach (pri¢om z jedného policka vieme vzdy ist iba
na policka susediace stranou, ale nie na policka susediace rohom) a cesta po vode z P do R je najkratsia
mozné. Policko P sa stane stucastou rovnakého jazera ako R. Ak je viacero moznych policok R, vyberieme
také, ktorého jazero ma najmensie ¢islo.

Ak sa z P neda po vode dostat na ziadne policko, ktoré bolo zatopené uz pred rokom, policko P a vSetky
zatopené policka, na ktoré sa z P da dostat, buda prehlasené za novovzniknuté jazero.

e Novovzniknutym jazeram sa nazvy priradia nasledovne: Prechddzame cez vSetky policka obdlznika, pricom
postupujeme po riadkoch zhora nadol, a v rdmci riadka zlava doprava. Vzdy, ked ndjdeme zatopené policko
patriace k nejakému novovzniknutému jazeru, ktoré eSte nema nazov, toto jazero nazveme najmensim
nepouzitym nezapornym celym c¢islom.

Vsimnite si, Ze ked sa v dosledku sttpania hladiny dve jazera zleji do jednej stvislej vodnej plochy, oficidlne
sa to stale dve roézne jazerd s presne vymedzenymi hranicami. Pre lepsie pochopenie tjchto pravidiel si mozete
pozriet vzorovy priklad s vysvetlenim.

Vasou tlohou bude pre kazdé policko zistit ¢islo jazera, ku ktorému bude toto policko patrif po H +1 rokoch,
teda ked uz bude cely Absurdistan zatopeny.

4Pre jednoduchost, za nadmorskt vysku budeme povazovat nadmorska vysku na zaéiatku zatépania, nie vysku nad aktudlnou
hladinou mora. Nadmorska vyska v nasom chépani sa teda pocas zatdpania menit nebude.
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Format vstupu

V prvom riadku vstupu st dve kladné celé ¢isla r,s(r - s < 250000) — pocet riadkov a pocet stipcov
obdlznika. V druhom riadku je jedno kladné celé &islo H (H < 250000). Nasleduje r riadkov, kazdy z nich
obsahuje s medzerami oddelenych celych ¢isel z rozsahu 0 az H — nadmorské vysky jednotlivych policok.

Format vystupu

Vypiste r riadkov a v kazdom z nich s medzerami oddelenych éisel: ¢isla jazier, ku ktorym buda patrit
jednotlivé policka po tplnom zatopeni Absurdistanu.

Priklad
vstup vystup

8 8 22222000
4 22221100
31112200 22211100
31222021 22211100
00221021 21111100
00221221 21111100
13221111 33155544
44334444 33355554
00432120

40421003

Absurdistan bude po jednotlivjch rokoch vyzerat nasledovne (modré oblasti si zatopené, pricom svetlomodré
st novozatopené. Cisla v nezatopenyjch polickach uddvaji nadmorski vysku, c¢isla v zatopengch uddvaji ¢islo
jazera):

Po 0 rokoch Pao 1 roku Po 2 rokoch
J(1|1|1|2|2|0]|o0 (1|11 |2)2 3 2|2
J|1|2|12(2|0]|2]|1 J|1)1212|2 21 3 2(2]2 2
ojo|2|2(1|0|2]1 2121 211 2 2 pawd 2
ojo|2|2f(1]|2|2]1 2121|2121 2 2 pawi 2|2
132211 [1]1 132211 [1]1 3|2|2
414 (3|3|4(4|4|4 4 3(3(4|4|4]|4 4|43 |3|4(4|4|4
o|lola|3|z|1]|2]0 43212 3 3 EREIE 2
4|10(4]|2|1(0|0]|3 4 4121 3 412 S| 5]
Po 4 rokoch

[2 QN I

5

6. Oddalovanie roboty kat. O; 12 b za popis, 8 b za program

Bob by mal pracovat na dizertacnej praci, ale velmi sa mu nechce. Kedze do ukonéenia PhD zostdva este
cas, Bob preferuje iné ¢innosti ako napriklad hranie frisbee.

Kazdy Bobov rok vyzerd tak, Zze mu $kolitel d4 n roznych problémov, ktoré by mal vyriesit v rdmci dizertacnej
prace. Aby skolitel Boba motivoval,® kazd4 tloha mé svoj termin, dokedy ju mé urobif. Bob sa ale statoéne
brani a mé celkom jednoducht stratégiu. Najprv sa chce ¢o najdlhsie flikat (venovaf sa inym ¢innostiam ako
dizertacke), a az potom zacne robit na tlohach.

NavySe sa mu podarilo zistit, Ze jeho skolitel je prilis mikky. Bob si tak moZe beztrestne dovolit nespravit
najviac k tloh. Ako najdlhsie sa moZze Bob zo zacdiatku flakat pri takejto stratégii?

5inak povedané, aby zabranil jeho tplnému flakaniu sa
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Uloha

Maéme zadanych n tloh. Pre kazda tlohu vieme, kolko ¢asu Bob potrebuje na to, aby ju splnil — ¢; a dokedy ju
mé splnit — deadline d;. VaSou tilohou je zistit, ako najdlhsie sa méZe na zaciatku flikat, pri¢om si moze dovolit
nespravit najviac k tloh. Bob vie pracovat v jednom ¢ase najviac na jednej tlohe. Ked Bob za¢ne pracovat na
ulohe, celt ju spravi naraz.

Format vstupu

V prvom riadku st dve celé ¢isla oddelené medzerou 1 < n < 3000 a 0 < k < n. V dalsich n riadkoch sa
nachadzaji dvojice celych é&isel oddelenych medzerou 1 < d; < 10° a 1 < t; < min(d;, 10°), pri¢om d; je deadline
do ktorého treba splnit i-tu tlohu a na jej dokondenie treba t; casu.

V jednej sade vstupov zo Styroch bude platit k = 0.

Format vystupu

Vypiste jedno nezdporné celé ¢islo — ako dlho sa moze Bob na zaciatku flakat, aby nestihol najviac k terminov.
Bob sa chce najskor ¢o najdlhsie flakat, a potom, az ked je to nevyhnutné, za¢ne robif. Ak sa tloha ned4 splnit,
vypiste Neda sa to stihnut.

Priklad
vstup vystup
20 4

10 5
71

Bob zacne s druhym terminom v case 4. Dokonci ho v case 5, a potom pracuje na prvom, ktory dokonct v
case 10.
vstup vystup
31 |5 \
10 3
8 2
6 2

Bob si povie, Ze zmeskd treti termin a zacne druhgm v case 5 a dokonci ho v case 7. Potom zacne robit na
prvej ulohe. MoZete si vsimniit, Ze ak by Bob nespravil prvi tlohu, mal by celkovo viac volného casu, lenZe jemu
ide len o to, aby prdcu ¢o najviac oddialil.

vstup vystup
20 Neda sa to stihnut.
10 10
2 2
7. Obézni brankari kat. O; 12 b za popis, 8 b za program

,Cizicek, ¢izicek, vtacik malicky, povedz nam &izidek, ako branit gél...”

Nuz, Joza tato filozofickad otadzka zaujala tiez. AZ natolko, Ze v jednom interview pre prestizny ¢asopis
DRB++, ktorého novinari pravidelne vyhladavaju tie najvplyvnejsie osobnosti, povedal Jozo tento zndmy citat:
,Preco monstrudzne obézni Iudia nie st hokejovi brankéri?”. Tato otazka uz bola citovand mnozstvom filozofov.
Aj vdaka tomu je JoZzo povazovany za jedného z najvplyvnej$ich myslitelov modernej filozofie.

Dnes Joza trapi podobnd, av8ak trochu iné otdzka. Na Wikipédii sa docital, Ze existuju trpaslici aj obri. A aj
trpaslici, aj obri, m6zu byt monstruézne obézni. Je vSak jasné, Ze monstruézne obézny trpaslik je ovela mensi,
nez monstrudzne obézny obor. Jedna vec ich vsak vSetkych spaja a sice to, ze st rovnako siroki, ako vysoki.

A kedZe Jozo sa vo svojom mysleni nikdy nezastavi a vzdy ide hlbsie a hlbsie, teraz ho zaujima takéto
otézka: kolkymi sposobmi je mozné vyplnit velkd hokejovi branku monstrudzne obéznymi fudmi tak, aby sa do
nej nedal strelit gél?

Uloha

Monstrudzne obézni Tudia st Stvorcovi a maji rozmery 1 x 1, 2 x 2, 3 x 3, alebo 4 x 4 metre.
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Maéme velk hokejovii branku s rozmermi 4 X n metrov. Zistite, kolkymi spdsobmi je mozné ju tiplne vyplnit
mons§truézne obéznymi ludmi (moézu stif na sebe) tak, aby sa ziadni neprekryvali a aby nebolo ani trochu
volného miesta pre puk.

KedZze vysledok moze byt pomerne velky, vypiste jeho zvysok po deleni m.

Format vstupu

Na vstupe st na jednom riadku éisla n a m oddelené medzerou. Plati 1 <n < 106 a 1 <m < 107.

Format vystupu

Vypiste jeden riadok a na 1iom jedno ¢islo: podet moznosti, ako zaplnit branku 4 x n monstruézne obéznymi
Tudmi modulo m.

Priklady
vstup vystup
(3 a7 | |13 \
vstup vystup
(7 1000 | |29 \
8. Opity za volantom kat. O; 12 b za popis, 8 b za program

V Krajine samych pijanov st ¢oraz Castejsie pristihnuti vodi¢i za volantom pod vplyvom alkoholu. To, ¢i je
to spodsobené lepsou kvalitou policajnej hliadky, alebo ¢i to stvisi s parddnym hitom vinarskeho trhu s nazvom
,pangalakticky dunihlav”, je pre vSetkych zahadou.

Situécia v krajine ale zac¢ina byt vazna — Iudia sa $titia pitia alkoholu, pretoZe sa boja, ze by mohli skoncit
za volantom nésledkom ¢oho zadina celd ekonomika upadat.

Casom si policajné hliadky vsimli, Ze sa vodi¢i ¢asto stazuji na dopravné znacky — bud ich nie je dobre
vidno, alebo st im otocené chrbtom, alebo ich v spolodensky unavenom stave nestihni zaregistrovat®.

Prisli teda s nasledujicim faméznym napadom: kazdy vodi¢ bude mat izasné zariadenie. Vodi¢ sa moze v
pripade potreby zariadenia spytat na vSetky dopravné obmedzenia, ktoré sa ho momentéalne tykaja. Staci stlacit
velké priatelské tlacidlo PODLIEHAM PANIKE a zariadenie vypiSe zoznam vSetkych predpisov.

Uloha

Na jednej dlhej ceste platia na réoznych tisekoch rézne dopravné obmedzenia. Kazdé dopravné obmedzenie
je urcené jeho zaciatkom, koncom a poradovym c¢islom. Pozicie na ceste si1 reprezentované celymi c¢islami.

Ak sa vodi¢ nachadza na pozicii p, dopravné obmedzenie so zac¢iatkom [ a koncom 7 sa ho tyka prave vtedy,
kedl <p<r.

Dostanete zoznam zaciatkov a koncov n obmedzeni a nasledne g otazok. Otazka je jedno ¢islo — pozicia
vodic¢a na ceste. Pre kazda otazku vypiste zoznam vSetkych obmedzeni, ktoré sa vodica tykaju.

Otéazky je nutné spracovat online — nemozete spracovat dalsiu otdzku, kym nezodpoviete ti aktualnu.

Format vstupu

Na prvom riadku vstupu je pocet dopravnych obmedzeni — n < 5-10°. Nasleduje n riadkov, na i-tom z nich
je popis dopravného obmedzenia s poradovym ¢islom 1.

Popis dopravného obmedzenia pozostava z dvoch celych ¢isel [, r — jeho zaciatok a koniec. Plati 0 < [,r < 2n.

Nasleduje ¢islo ¢ < 2n — pocet otdzok. Na kazdom z dalsich ¢ riadkov je jedno celé ¢islo p. Nech m je
aktudlna maska (ktorej vypocet je popisany v nasledujicom odseku). Potom pozicia vodi¢a je p @ m (bitovy
xor p am, v C++ p~m).

Format vystupu

Pre kazdu otazku p vypiste najprv pocet dopravnych obmedzeni d, ktoré sa vodica tykaja. Néasledne vypiste
do toho istého riadku ¢isla ay,as, ... ,aq — poradové ¢isla tychto dopravnych obmedzeni v Tubovolnom poradi.
Cisla oddelte jednou medzerou, a za poslednym ¢islom ukondéite riadok.

Pre prvi otazku je hodnota masky m = 0.

6¢o0 je samozrejme chyba dopravnej znacky
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Pre ostatné otazky vypocitame hodnotu masky nasledovne: nech m’ je hodnota masky na predchadzajice;j
otézke, a nech odpoved na 1iu bola d a; as ... ag. Potom aktudlnu hodnotu masky vypoditame ako m =
m'@m@ag@...@ad.

Je zarudené, Ze podet &isel na spravnom vystupe nebude presahovat 5-10° + q.

Priklady

vstup vystup
4 203
57 13
34 10
12 0
06 213
8 223
5 13
7 13
6
7
3
3
3
2

Zadania kategorie T

Nezabudnite, Ze mozZete riesit aj kategériu T (je trocha fazSia ako kategéria O, ale mnohi z vas ju uréite
zvladnu).

Body z tejto kategdrie sa mierne zohladiiuju aj pri vybere timu, ktory pdjde sufazit na Medzindrodnt
olympiadu v informatike, tento rok v Rusku.
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