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Toto su posledné informacie pred hrou Briezdenie 2013. Pozorne si ich precitajte, niektoré
informacie v tomto dokumente mdzu byt nevyhnutné pre Gspesnu ucast v hre.

Start:

Hra zacne v sobotu 1.6.2013 o0 9:00 v Parku SNP v Lis¢om udoli (GPS suradnice Startu: N 48.163552,

E 17.052786). Registracia timov prebehne od 8:15 na tom istom mieste. Najlepsi pristup je od zastavky
elektricky Dolné Kréace. Ucastnikom, ktori pridu autom, odpori¢ame zaparkovat na parkovisku pred
luventou.
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Koniec hry a ciel’
Hra skon¢i o0 21:00. V pripade, Ze do tohto ¢asu ciel nedosiahnete, dostanete na vas kontaktny telefén SMS
spravu s polohou ciela. Na kontaktny telefédn dostanete SMS aj v pripade nepredvidatelnych udalosti.

Do uplného ciela Briezdenia sa dostane ten tim, ktory do 21:00 podla pravidiel dorazi na cielové stanoviste
a odovzda spravne cielové heslo.

V pripade, Ze by ste sa hru rozhodli ukoncit skor ako o 21:00, zavolajte na ¢islo +421 908 112 794 a dozviete
sa polohu ciela. Ciel bude otvoreny priblizne od 15-tej hodiny a bude v dobrej dostupnosti MHD.

Poradie:

Poradie na stanovistiach sa sleduje pomocou online rozhrania. Na zadani kazdej Sifry bude umiestneny QR
kod, ktory vas nasmeruje na webstranku pre zaregistrovanie sa na tomto stanovisti. Na webstranke potom
jednoducho vyplnite vase Cislo timu a tajné timové slovo. Nasledne uvidite vase aktudlne poradie na danom
stanovisti, ako aj priebezné poradie hry. PriebeZné poriadie bude takisto online zverejiiované aj na
webstranke hry.

Do oficialnych vysledkov Briezdenia budu zaradené vsetky timy, ktoré prejdu cez Specidlne stanoviste, tzv.
checkpoint, ktoré bude umiestnené niekde v priebehu hry. O poradi rozhoduje primarne najvyssie
dosiahnuté stanoviste a sekundarne ¢as jeho dosiahnutia.

Povinné vybavenie:
e mapa Bratislavy (a jej okrajovych ¢asti) s registrom ulic, mbZe byt aj v elektronickej forme
e nabity smartfon s Citackou QR kddov a pristupom na internet
e nabity telefén uvedeny pri registracii
o Cierna centrofixka
o farbicky alebo fixky

V pripade, Ze je pre vas pristup na internet neredlny (napriklad mate Cisto cesky tim), napiste nam
na briezdenie.sifrovacka@gmail.com a dohodneme sa na zabezpeceni slovenskej SIM karty pre vas tim.

Napovedy:
Na Starte dostanete niekolko napovednych Sifier. RieSenim kazdej z tychto Sifier je heslo. Tieto hesld mo6zete
premienat na napovedy a rieSenia terénnych Sifier.

Za jedno spravne heslo dostanete napovedu na aktudlnu Sifru, za tri spravne hesla dostanete riesenie Sifry,
a teda aj polohu dalsieho stanovista. Ak ste si zobrali na Sifru ndpovedu a budete ¢asom chciet aj riesenie,
budud vam stacit dve dalsie hesla.

Na 3ifry pred checkpointom mozZete dostat napovedu aj riesenie, na Sifry po checkpointe méZete dostat iba
napovedu.

Pre napovedy a rieSenia volajte na telefonne Cislo +421 908 112 794 a pripravte si tajné timové slovo (kvoli
identifikacii vasho timu), kdd stanovista (kvoli overeniu, Ze na danom stanovisti naozaj ste) a prislusny pocet
hesiel - rieSeni ndpovednych Sifier.

Hromadna doprava:

Pocas hry absolvujete aspori jeden dlhsi presun. Dalsie presuny méze MHD urychlit. Ak planujete prist
na Start a odist z ciela MHD, oplati sa kupit si celodenny listok alebo listok na viac jazd. 15-minttovy
neprestupny listok stoji 70 centov, 60-minutovy prestupny 90 centov, listok na 4 prestupné 60-minutové
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cesty stoji 3,30 eura a 24-hodinovy listok stoji 4,50 eura. TaktieZ si méZete kupit 70-minatovy prestupny SMS
listok (prazdna SMS na ¢islo 1100) za 1 euro alebo 24-hodinovy SMS listok (prdzdna SMS na 1124) za 4,50
eura (SMS listky je mozné kupovat len zo slovenskych telefénnych Cisel).

Ak nemate aktivovany ISIC bratislavskej vysokej Skoly alebo preukazku DPB, na zlavnené cestovné nemate
narok a urcite si kupte celé listky.

Upresnenie pravidiel: Poc¢as hry moZete pouzivat spoje planovaného integrovaného dopravného systému
v zénach 100 a 101 (MHD, autobusy Slovak Lines a vlaky na Gzemi Bratislavy).

Iné dolezité upresnenia:

Z kazdej Sifry si mbZete vziat dva exemplare, pokial nie je povedané inak alebo pokial vam organizator
na stanovisti nedd iny pocet zadani. Ak je na jednom nenarezanom papieri viac zadani tej istej Sifry, tak
kazdé zacina hlavickou s logom Briezdenia a ndzvom stanovista. Ak je zadanie jednej Sifry na viacerych
papieroch, tieto st oznacené Cislom stanovista a doplnkovym pismenom (5a, 5b, 5¢, atd.).

Vzdy musite nechat na stanovisti aspon jeden exemplar Sifry. Ak je na stanovisti posledny exemplar zadania,
musite si zadanie opisat/odkreslit/odfotit a original nechat na mieste aj pre dalsie timy. Ak vidite, Ze zadania
Sifry na stanovisti dochddzaju, zavolajte nam na +421 904 306 185.

Ak ste si stopercentne isti, Ze ste na dobrom mieste, ale Sifru neviete dlhsie najst, mézete nam zavolat
na +421 904 306 185 kvoli podozreniu na ukradnuté Sifry.

Na niektorych stanovistiach ndjdete organizatora. Toho rozpoznate podla tricka s logom hry alebo podl|a
reflexnej vesty.

Pokial je nejaky text napisany kurzivou, nie je sucastou Sifry. Takyto text vdm ma len podat informacie
nezasifrovanym spdsobom. Na druhej strane, ak text kurzivou napisany nie je, eSte to neznamens, Ze sa
v hom Sifra nachddza. Napriklad tento text.

Na Sifrach najdete aj informacie o mieste, na ktorom sa nachadzate. Tieto informacie su vidy napisané
kurzivou a nesuvisia so Sifrou samotnou. Maju vam len podat zaujimavé informacie o danom mieste.

Ak sa na nieCom objavi logo hry bez ¢isla Sifry, mbéZe sa to vyuzit kdekolvek dalej v hre.
Ak na niecom nie je logo hry, nie je to Sifra.
Prosime, spravajte sa prislusSne miestu na ktorom sa nachadzate (v kostole sa nekrici, v CHKO sa nezakladaju
ohne, cez cestu sa prechadza prechodom pre chodcov a podobne). Ddfame v peknu a fér hru. My sa na fiu
tesime, tak dufame, Ze aj vy ©.
Kontakty:

e +421908 112 794 (Ika) - napovedy k Sifrdm, vzdanie hry pred limitom

e +421904 306 185 (Danka) - na stanovisti dochadzaju alebo dosli Sifry
e +421949 605 802 (Kesy) - vazine problémy pocas hry

Tréner:
Ak sa chcete dostat do formy a naucit sa najbeznejsie systémy pouzivané na sifrovackach, mozete vyuzit
nasho sifrovacieho trénera. Najdete ho na strankach http://www.sifrovacka.sk/trener/
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