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té informacie pred hrou

Start

Start hry bude v Horskom parku.
Registracia bude prebiehat niekde v strede parku, malo by to byt na dohlad od sturadnic 48.1574033N, 17.0906097E.
Registracia zacne cca. 0 8:10 a skonci o 8:50. Hra za¢ne presne o 9:00.

Ciel

Ciel hry je v civilizacii. Z ciela sa pomocou MHD da za pol hodiny dostat na vlakovu aj autobusovu stanicu.
Hra skonci o 21:00. Polohu ciela zverejnime na webe hry o 21:00 v sekcii Aktuality.

(Ak hru chcete vzdat skoér a prist do ciela, zavolajte nam.)

Okolo 21:20 vyhlasime v cieli vitazov a okolo 21:25 zaneme rozpravat rieSenia Sifier a nejaké zaujimavosti.
Do ciela sa da rozumne dostat z velkej ¢asti trasy a budeme velmi radi, ak sa tam po hre zastavite, aj ak ste ho nedosiahli.

Povinna vybava

¢ Prihlasovacie Udaje na web pre vas tim.

¢ Mobil s mobilnym internetom. (Appka na QR kody pomoze ale nie je nutna.)
e Mobil (moze byt ten isty), ktorého Cislo ste uviedli pri registracii na webe.

e NozZnice.

e Zopar MHD listkov (lubovolnych, aj pouzitych, nie nutne bratislavskych).
Ak fakt Ziadne nemate, mozete priniest lubovolny iny fancy papier rovnakych rozmerov.
Ak teraz chcete ist napisat do diskusie ,,Co sa rata za ‘fancy papier rovnakych rozmerov’?* zamyslite sa nad sebou.

¢ Informaicia, Ze oblUbené hady organizatorov su zmije :)

Odporucana vybava

¢ Klasicka Sifrovackova vybava: stvoréekové papiere, pera, fixky, euroobaly, podlozky na pisanie, ...

Sifrovackové pomécky s morzeovkou a podobnymi abecedami. (Napr. google: ,,pomticky Chlyftym®)
® Lepiaca paska.

Farbicky.
e Vyzerd, ze mbze byt dazdivo. Urdite ocenite, ak budete mat aspon jeden velky dazdnik a vhodné oblecenie.

Mapa

Hra by mala byt prejditelna s lubovolhou rozumne suc¢asnou mapou Bratislavy. Oficidlna odporicana a overena mapa
je OpenStreetMap, ale Sikovné timy si urcite poradia aj s Google Maps, Mapy.cz, alebo nejakou papierovou mapou.

Kontakty na organizatorov

+421 949 676 496 (Mirka): na stanovisti sa minaju Sifry / chcete vzdat hru / odniesli ste stanoviste po konci hry
+421 904 306 185 (Danka): technické problémy s ndpovednym systémom a QR-kédmi
+421 904 260 286 (Misof): neviete najst na stanovisti Sifru / vSetky iné problémy

(Pocas hry tieto kontaktné telefénne Cisla ndjdete aj v napovednom systéme.)



Dobré rady

Kociky

Trasa by mala byt zvladnutelna s terénnym kocikom, trochou kondicky a trochou kreativity.

Doprava na start autom
Ak idete na Start autom, odporuc¢ané moznosti parkovania su nasledovné:

¢ Najlepsie je podla nas parkovat v centre mesta na Radlinského ulici, ¢o najblizsie ku Kollarovmu namestiu.

Parkovanie je cez vikend zadarmo a rano tam bude dost volnych miest. Z Kollarovho namestia vam ide na Start
priamy spoj: trolejbus 207. Z ciela je vecer Radlinského ulica lahko a rozumne rychlo dostupna pomocou MHD.

e Ak prichadzate z Ciech, je mozno jednoduchsie zaparkovat pri Kauflande Bratislava-Patrénka. Odtial sa da na $tart
prist peso (cca za 15 minut). Z ciela sa vecer da pomocou MHD dostat na Patrénku.

Fair warning: Oficidlne su na vacSine parkoviska cedule o tom, Ze sa tam ma stat len par hodin, ale nie si tam
rampy, nik ni¢ nekontroluje, a ak zastanete na opa¢nom konci od obchodu, bude vsetko ok. Experimentdlne
overené pocas chystania hry :-)

e Ak optimalizujete ranny spanok aj presuny peso, parkovat sa da aj vselikde nahodne v ulickach okolo Horského
parku, len si treba ndjst nejaké vhodné miesto. Toto je najhorsia moznost z hladiska dostupnosti vecer.

Listky na MHD

Ak planujete pouzit MHD na cestu na Start a z ciela, kupte si celodenny listok. Ak ste bohati a mate radi komfort, kipte
si celodenny listok. Ak sa planujete pocas hry tulat vielikde mimo trasy, kipte si celodenny listok.
V ostatnych pripadoch by sa vam nemal oplatit.

Napovedy

V Startovej obalke dostanete sedem napovednych Sifier. RieSenim kazdej z tychto Sifier je heslo. Tieto hesla moézete
premienat na napovedy a rieSenia terénnych Sifier. Za jedno spravne heslo dostanete napovedu na aktualnu Sifru. Za
tri spravne hesla dostanete riesenie $ifry, teda polohu dalSieho stanovista. Ak ste si zobrali na Sifru napovedu a budete
¢asom chciet aj jej riesenie, budud vam stacit dve dalSie hesla. Napovedy aj rieSenia mozZete brat len na Sifry pred
checkpointom, cize na Sifry s ¢islom 1 az 10.

Napovedny systém bude fungovat pomocou online rozhrania. Instrukcie k ndpovednému systému dostanete na starte.

Rozli€né uzitocné info
* V zadaniach Sifier st obéas texty kurzivou. Tieto texty nie su stiéastou Sifry, obsahuji nezasifrované pomocné
informdcie. Najéastejsie pdjde o upresnenie toho, kde po vylusteni Sifry hladat tu nasledujicu.
e Kazda Sifra je oznacena logom a cislom.
e Pripominame, Ze ak nie je povedané inac, tak si z kazdej Sifry moZete zobrat dva exemplare.
e Ak ste si 99.9% isti, Ze ste na spravhom mieste, ale neviete najst Sifru, zavolajte nam.

e Ak ste na konci hry pri nejakom stanovisti, zoberte odtial zvysné Sifry, zahodte ich (alebo si ich nechajte na pa-
miatku) a dajte nam o tom vediet.

¢ Niektoré stanovistia straZia organizatori. Maju reflexné vesty.

¢ Pri prevadzani ¢isel na pismend a naopak sa pouZiva anglicka abeceda (,,z kldvesnice”), pricom A=1, B=2, ..., Z=26.
¢ Ak treba nejaké slovo niekam pisat po pismendch, CH su dve pismena.

e Pocas hry dodrzujte zakony SR a vSeobecné pravidla sluSného spravania.



