Korbac (korbac)
Orio je okrem iného znamy aj tym, Ze vzdy pred Velkou nocou pletie z pratia korbace.

Pletenie korbacov, to vam je hotova veda. Orio rad skusa vSelijaké komplikované vzory. A ked sa mu nejaky zapaci, zapiSe si ho, aby ho
uchoval pre dal8ie generacie.

Ak teraz rozmySlate, ako preboha sa da zapisat korbacg, rozmyslate spravnym smerom, pretoze prave to si teraz prezradime.

Orio za€ne tym, Ze zoberie n prutov a tie si jednym koncom prichyti o zarubriu dveri. Nasledne niekolkokrat prepletie dvojice susednych prutov.
Celé to teda mdze vyzerat napriklad nasledovne.

No a ako takyto korbad teda zapisat? Isto ste si uz v&imli v obrazku &isla. Co predstavuji? Kazdé krizovanie ma dva parametre. V prvom rade
musime povedat, ktoré dva pruty sa krizuju. Ak st to vdanom okamihu i-ty a (i + 1)-vy prit zZlava, zapiSeme si €islo i. No a st dva sposoby, ako
sa pruty mbézu krizovat. Ak ten iduci zZlava doprava ide vrchom, hovorime, Ze ide o kladné krizenie (zna€ime ho +), inak ide o zaporné krizenie (-

)-

Samozrejme, zapis musime robit v poradi, v akom krizime jednotlivé praty. Toto poradie nie je nutne jednoznaéné. Pre korbag z obrazku je teda
jednym moznym zapisom postupnost +1, +3, +1, -4. +2, -4, +2, -4, +3, -2, -4. (Iny platny zapis zaCina +1, +1, +3, ...)

Task

Ono sa teraz snazi spravit si poriadok vo svojej zbierke korbacovych vzorov. Pri tom by mu velmi pomohol program, ktory nacita zapis korbaca
a vykresli ho ako jednoduchy ASCIl art.

Zakladné pravidla kreslenia:

e Prity zadinaju aj kongia v stipcoch 1, 5, 9, atd. Tieto stipce volame kanonické. Na zagiatku aj na konci méa kazdy prt aspori jedno policko
v kanonickom stipci.

2vislo iduci prut je kresleny znakom |. Ked' sa prave prut nekrizi s inym, ide zvislo.

Kazdé krizenie ma tri riadky, v ktorych st Sikmo iduce pruty kreslené ako \ a /.

Po kazdom krizeni méa kazdy prut aspori jedno poligko v kanonickom stipci.

Kazdé krizenie je realizované najvySSie ako sa da (v ramci vy$Sie uvedenych obmedzeni).

V kanonickom stipci je prut kresleny znakom |. Vynimkou je len situacia, kedy dof prichadza $ikmo a odchadza tiez Sikmo tym istym
smerom. Vtedy je kresleny prislusnym lomitkom.

e Nakreslenie nema zbyto¢né riadky na konci.
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Ak mate pochybnosti, riadte sa poslednym prikladom vystupu.
Input specification

V prvom riadku je pocCet prutov n. Ten bude medzi 2 a 10, vratane.

V druhom riadku je pocet krizeni k. Ten bude medzi 1 a 100, vratane.

V tretom riadku s medzerami oddelené popisy vSetkych k krizeni. Kazdé krizenie je popisané znakom + alebo - a nasledne €islom z rozsahu
od1pon-1.

Output specification
Vypiste ASCllartovy obrazok. VSetky riadky maju mat rovnaku Sirku ako prvy. (KratSie doplrite sprava medzerami.)
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