Kartova hra (karty)
V ramci oslavy si Misko vyrazil do kasina. Hraju tam zvia$tnu hru.
V bali¢ku je 2n + 2 kariet: n ervenych, n Ciernych, farebny Zolk a €ierny Zolik.
Hra sa hra tak, Ze krupier zamieSa bali€ek a potom po jednej vyklada karty. Vylozena cervena karta ma cenu +1 €, vylozena Cierna -1 €, no a
Zoliky su farebny za +5 € a Cierny za -5 €. V [ubovolnom okamihu mbze Misko povedat "stop". Vtedy hra kon¢ia MiSkowvu vyhru tvori sucet cien
vyloZzenych kariet.
Task
Najdite pre MiSka optimalnu stratégiu a vypocitajte o€akavanu hodnotu (expectation) jeho vyhry pri pouziti optimalnej stratégie.
Input specification
V jedinom riadku vstupu je jedno celé &islo n. Plati 0<n <300
Output specification
Vypiste jediny riadok vystupu a v fiom jedno realne &islo s aspori 10 desatinnymi miestami: najvacsiu moznu o€akavanu Miskovu vyhru.
Vystup s relativnou chybou nanajvys 10 ~ © bude akceptovany ako spravny.

Examples

input output

0 2.5000000000

St dva mozné priebehy, oba rovnako pravdepodobné. Ak je farebny Zolik prvy, MiSko povie stop a vyhra 5 €. V opacnom pripade Misko
pocka kym krupier vyloZi po &iemom aj farebného Zolika, vtedy povie stop a ukonc¢i hru na nule. Ocakavant hodnotu zisku spocitame ako
priemer tychto dvoch moZnosti.

input output

1 2.6250000000

Teraz je moznych zamie$ani balicka 24. Pri niektorych z nich odide Misko, ak hra optimalne, dokonca s vyhrou 6 €. Priemerna vyhra je o
Cosi vysSia ako v predchédzajicom pripade.




