Generator bitov (genbits)

Bajtazar vymenil pat’ sklenenych guli€iek za novy generator nahodnych bitov. A tak si teraz moze generovat nahodné bity: zato&i klukou,
masinka zavr¢i a vypadne nahodny bit.

Teda, aby sme boli presnejsi, tie bity st len pseudonahodné. Bajtazarov generator vo vnutri vyzera nasledovne: Ma drobnu pamat;, v ktorej je
uloZené nezaporné celé Cislo z. Vzdy, ked Bajtazar zato€i klukou, vypocita sa nova hodnota z zo starej nasledujucim vzorcom:

z 4+ |(az+ ¢)/k|modm (Hodnoty a, ¢, k a m st nejaké konkrétne konstanty.) Nasledne masinka vypoéita vysledny bit: ak

z < |m/2] , vstupom je 0, inak je vystupom 1.

Task
Pozname konstanty a, ¢, ka m.
Bajtazar postupne n-krat zatocil kfukou. Z masinky mu takto vypadla postupnost n nahodnych bitov. Tuto postupnost tiez pozname.

Zaujima nas hodnota z, ktora bola v generatore pred tym, ako Bajtazar prvykrat zatocil klukou. Vieme, Ze tato hodnota je z rozsahu od 0 po m —
1 (vratane).

Zistite, kolko réznych hodndt z zodpoveda znamym udajom.

Input specification

V prvom riadku vstupu je pat nezapornych celych &isel: a, ¢, k, m a n.

V druhom riadku je postupnost n nul a jednotiek. Tieto predstavuju nahodné bity v poradi, v akom ich vyrobila Bajtazarova masinka.
Platia nasledujuce obmedzenia:

e 2<m < 1000000
e U< a,c<m

e 1l <k=m

e 1 < mn < 100000

Output specification
Vypiste jeden riadok a v fiom jedno celé Cislo: po¢et moznych zadiato€nych hodnét z, ktoré zodpovedaju zadaniu a vstupnym hodnotam.
(Pre kazdy testovaci vstup bude aspori jedno z vyhovovat'.)

Examples

input output

.
10

Dotyéné 4 hodnoty su 1,2, 7 a 8.




