Sifrovacka na Diioch Alana Turinga, 13. september 2012

Kto za to mohol

Hlavnym autorom vicSiny Sifier bol MiSo ,miSof“ Forisek. Hra by ale neuzrela svetlo sveta bez viacerych pomocnikov,
ktori sa pri¢inili pri ndvrhu, vyrobe a testovani Sifier a ktorjch ste potom pocdas hry mohli stretntit na stanovistiach. V
abecednom poradi: Miso ,Zaba® Anderle, Danka Forisekova, Jano Hozza, Miso ,Kesy“ Kesely, Alena ,,Alla“ Koginarova,
Martin ,Majak* Kralik, Petra Kubincova, Maria ,Maru“ Mrockova, Mariana ,Mary“ Phuong, Miso ,Poko“ Pokorny a
Monika Steinova.

Uvodné inStrukcie

Ako vyzera hra

Hra pozostava zo Styroch kol. V kazdom kole dostanete 5 Sifier. Vasim cielom je vyriesif aspoii 3 z nich a nasledne pomocou
ich rieSeni odhalif zavereéné heslo daného kola. Samozrejme, ¢im viac $ifier kola vyriesite, tym lahsie potom ziskate zaverecné
heslo.

U timov, ktoré v ¢asovom limite 2.5 hodiny Sifrovacku nedokoncia, rozhoduje o poradi pocet Sifier vyriesenych v poslednom
dosiahnutom kole a nasledne cas.

Ako vyzeraju Sifry

Riesenim kazdej Sifry je jednoslovné podstatné meno. (Z tohto pravidla existuje vynimka: jedna $ifra ma dvojslovné rieSenie.)
Toto rieSenie niekedy v Sifre mozeme nazyvat aj ,heslo“ alebo ,kéd*. Ak teda napriklad vylastite text ,heslo je srnka“,
rieSenim Sifry je len slovo srnka.

Ak sme si pri vyrobe Sifry potrebovali zvolit abecedu, ktorti pouZijeme, zvolili sme si anglicki: teda tych 26 pismen, ktoré
najdete na klavesnici. Pri deSifrovani moze byt potrebné previest ¢isla na pismena alebo naopak. V takom pripade vzdy
plati, ze A je 1, B je 2, a tak dalej, az Z je 26. (Dobré rada: ak je nie¢oho 26, nemusi ist o ndhodu.)

Texty, ktoré st v zadaniach kurzivou, nikdy neobsahuju ziadnu Sifru. Zvicsa pdjde o instrukcie, ktoré vam hovoria, ¢o méte
alebo neméate robif. Vsetky ostatné texty v zadani si stcastou Sifry.



Sifrovacka na Diioch Alana Turinga, 13. september 2012 — zadania 1. kola

1.1 Na hlavu

0.06666666, 0.25000000, 0.06250000, 0.06666666, 0.04545454, 0.20000000, 0.25000000, 0.10000000, 0.20000000, 0.12500000,
0.06666666, 0.05555555, 0.04761904, 0.33333333, 0.09090909, 1.00000000.

1.2 Mriezka

1.4 Velké éisla
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1.5 Rozsypana
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1.3 Namorna flotila
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V mriezke sa nachadza vodorovne alebo zvisle kazda z lodi nakresle-
nych pod 1iou. Lode sa navzajom nedotykaji, a to ani rohom. Cisla po
okrajoch predstavuji pocet ¢asti lode, ktoré lezia v doty¢nom riadku
¢i stlpci. Najdite polohu vietkych lodi!

Zlava doprava pre kazdi ponorku (lod dlzky 1) vypiste ¢islo stlpca
(1-10) v ktorom lezi. Potom to isté spravte pre lode dlzky 3. (Ak je
niektord z nich vodorovne, zoberte najlavejsi stlpec.)

Takto dostanete postupnost 6 ¢isel, napr.: 1, 2, 7, 7, 2, 8.

Riesenie dostanete tak, ze zoberiete slovo PRUUWR a posuniete jeho
pismend v abecede o prislusny pocet miest. (Pre vyssie uvedenid ne-
spravnu postupnost ¢isel by vam teda vyslo ,rieSenie“ QTBBYZ. Ne-
zabudnite, Ze po Z nasleduje znova A.)
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Ked vyriesite Iubovolnt $ifru, moézete si jej rieSenie dat skontrolovat na mieste, kde ste dostali jej zadanie.

Toto sa oplati robit okamzite — ako kvoli istote, ze ju mate dobre, tak kvoli zavereénému poradiu.

Ked uz méate > 3 vyrieSené a viete zaverecné heslo tohto kola, mézete odist na nasledujiice stanoviste po nové zadania.
Polohu nasledujiiceho stanovista sa dozviete na mieste, kde ste dostali tieto zadania.
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2.1 Obrazkova

~\

2.2 Minimalisticka 2.3 Basen, ktorej rieSenim nie je kniha
210 | 42 | 42 Nechod Janko cez Bystricu!
70 3 7 Len sa obzries dva, tri razy,
70 | 42| 14 ukradnu ti kabanicu,
35 3 2 zabijd ta zimné mraky.
70 | 30| 10
Tvrdy uder, lopta leti,
2.4 Symbolicka bager, vyskok, sme¢ a blok!
Volejbal hré kidel deti,
Q!_!l#+ hladim na ne cez oblak.
@) 7%+
$&_0x+ Janko kimi svoju macku,
T#_$+ t4 sa k nemu verne tuli.
#)70+ Dostala aj novi hracku
cez prazdniny, teraz v jani.
&%_ "t
(1 _x+ Hokejista najazd minul,
to mal zase pekny trapas.
'$_$+ Hlavu hore! O pdf minat
Q#70#+ uZ ho daka dalsi zapis.
hi_#o+
%) _#(+ S trabkou v ruke rezkym krokom
& TH+ kraca medzi $tvrtou rotou,
(x7&+ ticho spiacou nad potokom.
hS_l#+ Zobudji ich svojou nohou.

2.5 Tri objekty

Nedavno som stretol tri zdhadné objekty. Oznac¢me si ich trebars K, P a N. Porozpravam vam o nich nieco.

Drzal som zrovna v ruke objekt N, ked tu som v dialke uvidel kamarata. Rozbehol som sa za nim, no ked si to on vSimol,
poklepkal si na Celo a zakrical, Ze to je blby napad. Tak som radsej zastal a hodil po nom objekt K. No ani to sa mu nepécilo,
odvrkol mi niefo o vine a odisiel. Jeho smola — keby pockal, mohol si vypoéut zdbavni historku o tom, ¢o bolo, ked sa mi
doma minul objekt P a zistil som to az ked uz bolo neskoro.

Na zéver vam rozpoviem o jednej prekvapivej vlastnosti nasich troch objektov. V matematike plati medzi ¢islami vlastnost,
nazyvana tranzitivita: Ak je x mensie ako y a zirovenl y mensie ako z, tak moZzeme smelo tvrdif, Ze z je menSie ako z.
Pre nase tri objekty vsak plati K < P, P < N, a zaroven, prekvapivo, aj N < K. Ale to nevadi, dobre sa s nimi hra.

Riesenim tlohy je pédtpismenné slovo oznacujice objekt K.
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Ked vyriesite ITubovolnti Sifru, moézete si jej rieSenie dat skontrolovat na mieste, kde ste dostali jej zadanie.

Toto sa oplati robit okamzite — ako kvoli istote, Ze ju méate dobre, tak kvoli zaverecnému poradiu.

Ked uz méate > 3 vyrieSené a viete zaverecné heslo tohto kola, mézete odist na nasledujiice stanoviste po nové zadania.
Polohu nasledujiiceho stanovista sa dozviete na mieste, kde ste dostali tieto zadania.

3.1 English
Hour hope island talk leopard. Knot half business hole depot knee dead.
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3.3 Hélium

48 z HELIUM, 20 z CISELNY, 8336 z STOTISICJEDENAST, 33 z BISEXUAL, 160 z KONVERZIA,
25z DVOJHRA, 192 z BLIZENCI, 264 z KOMPROMIS.

3.4 Z00

Pri rieseni tejto Sifry je prisne zakazané kricat. Pri rieSeni tejto Sifry je taktiez prisne zakazané akokolvek do
rieSenia Sifry zapojit vratnikov. Idedlne sa im vyhnut oblikom. Pri rieSeni tejto Sifry je naopak odporii¢ané
vyskytovat sa na spravnych miestach. To spoznéte.

I Q dr. M. Polednova © doc. E. Toman © 152 © 217 Q dr. V. Palaj © III & doc. R. Harman © doc. K.
Pastor © dr. I. Kohanova © VI © IV © dr. L. Koretiova O Mgr. J. Macutek & VII O doc. K. Jankova Q
D. Strapcova Q dr. J. Pekar © prof. P. Kostyrko © 144 © IX & doc. M. Hamala © prof. J. Kacur © dr. J.
Tomanova Q doc. J. Cinéura Q 138 © X Q XII

pocetpismenorozdelitsntjedenastpakvspiralsrzaookozautantkketarhlvaodaiahoepuccatnzolscnuciaticavoajertsanedejerovtsoediez

3.5 Dlha
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Ked vyriesite ITubovolnti Sifru, moézete si jej rieSenie dat skontrolovat na mieste, kde ste dostali jej zadanie.

Toto sa oplati robit okamzite — ako kvoli istote, ze ju mdte dobre, tak kvoli zdverecnému poradiu.

Ked uz mate > 3 vyrieSené a viete zavereéné heslo tohto kola, moézete odist DO CIELA, kde, ak je spravne, hru dokondite.
Polohu ciela sa dozviete na mieste, kde ste dostali tieto zadania.

4.5 Lomitka

2101326/ /// 171922/ // 9/ 1621/ /24 /727 /12 / 20/ 482833/ / /1525 /1830 /1331 /6/2932////

4.1 Sarkany

Dvadsat deti stdlo v rade a pustalo si Sarkany. No po chvili sa im to celé pomieSalo — posudte sami! Hned
na uvod Olinka neudrzala Spagat a Sarkan jej uletel. Danko so Samkom sa tomu tak smiali, Ze zabudli drzat
Spagaty a aj ich Sarkany zmizli v dialke. Evicka s Ferkom si opatrne vymenili miesta, zatial ¢o ich Sarkany
nehnute viseli na oblohe. Kamilovi s Luciou sa tento trik pacil, tak ho aj oni napodobnili. Radka uz musela
ist domov na veceru, tak svoj $pagat nechala Quidovi, nech ptsta dva Sarkany naraz. Betke a Cyrilovi sa
prekrizili 8nary, ked Cyrilov Sarkan preletel okolo Betkinho. Miskovi a Ivke ptstanie Ssarkanov neslo, tolko
im padali, az to obaja nakoniec vzdali a uz len pozeraju na ostatnych.

4.2 Sudoku 4.3 Bitmapa

1]7 3 8|4

.000000000.................

.0000000000................

2 .000000000000..............

.00000000000000............

411 5|2 3

.00000000000000............

Sudoku.

Pouzit éisla od nula po osem.
A odkial zobrat tajnicku?
Raz-dva v tom bude jasno:
Iba to napasuj!

.000000000000000...........
.0000000000000000..........
.000000000000000000........
.0000000000000000000000. ...
.0000000000000000000000000.
.0000000000000000000000000.

4.4 Legenda bez krizovky

Kratsie: Dlhsie:
e Vycnievajuca skala. e Mozno ju podpisal Ducky.
e Puzdro tvaru lodky, v ktorom je pri tkani cievka. e Urcena pre jednotlivca.
e Velkd kovova nddoba na varenie nad ohiiom. e Pod Stefanikovou mohylou.
e Cislom oznac¢ené spojenie MHD. e Dosledky padu jablka na hlavu.
e Strach, neistoty. e Boli ked krivo stupis.
e Supina z obalu semena obilia. e Napriklad ,aj“.
e KozZeny pas na prenos pohybu z hnacieho mechanizmu. e Kral by ich na vas zavolal.
e Zhluky grafém alebo foném s ustalenym vyznamom. e Slniecko sedembodkavé.
e Cervenkasty horny vtdk s modroéiernymi kridlami. e Bydlisko chudobnej mysi.
e Dlhsie studijné alebo vyskumné pobyty. e Medzi ortoklasom a topasom.
e Vynosy z pozi¢anych alebo ulozenych penazi. e Byva na povrchu koléca.
e Vymedzeny pracovny c¢as pracovnika vo vyrobe. e Pohyby kolmo na smer pohladu.
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Napovedy pre prvé kolo

K prvému kolu boli ¢asom uverejnené nasledovné napovedy:
Ku samostatnym Sifram:

— prevratit hodnotu

— zistit, ¢o chyba

— najdlhsia je v 2. riadku

- E =5, EFGH = 5060708

— od najmensich

Ku principu posledného kroku:
KOST + BUDA + OBOJOK = PES

A neskor ku poslednému kroku:
Siesta indicia je BANA.

1.1 Na hlavu

Ide o prevratené hodnoty celych ¢isel. Napr. 0.06666666 = 1/15, no a ¢islo 15 je pismeno O.
Dostavame text ,odpoved je HORUCKA«.

1.2 Mriezka

Doplnime chybajiice ¢asti pravidelnej mriezky, dostaneme pismena. RieSenie je STRANKA.

1.3 Namorna flotila

Néamorn4 flotila méa jediné rieSenie:
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Postupom zo zadania nasledne dostdvame riesenie SVADBA.

1.4 Velké éisla

Nula je oddelovaé, kédy pismen st podla abecedy: A=1, B=2, ..., I=9, potom J=11, K=12, a tak dalej. Dekédovanim
posledného retazca dostdvame 21019040305 = 21 19 4 3 5 = SRDCE.

1.5 Rozsypana

Pismené ¢itame od najmensieho po najvicsie, dostavame ,slovo VITAZ je to, ¢o hladas“.

1. heslo

Riesenia sifier prvého kola st indiciami na slovo ZLATO: zlata horucka, zlaté stranky, zlatd svadba, srdce zo zlata, zlata
medaila pre vitaza.



2.1 Obrazkova

Mame devit obrdzkov s pismenami. Tie pomentivaji rozne zékladné latky: diamant, ortut, zlato, plast (,kde udélali soudruzi
z NDR chybu?“), med, benzin, korok, vodu a Tad.

Okrem nich tam este je odmerny valec. Ked do neho, ako naznacuje Sipka, vSetky veci nahddzeme, ustalia sa ndm podla
hustoty. Zhora dole: korok, benzin, lad, voda, plast, med, diamant, ortut, zlato.

Po stipcoch precitame text ,Egejské Cierne Mitve®, riesenim je teda MORE.

2.2 Minimalisticka

Ide o graficku sifru. Ked vyfarbime parne ¢isla, dostaneme prvé pismeno riesenia. Dalsie pismené rovnako pre delitelné 3, 5
a 7. (Vietky ¢isla maju ako delitele len 2, 3, 5 a 7, kazdti maximélne raz.) RieSenim je slovo STLP.

2.3 Basen, ktorej rieSenim nie je kniha

Opravime bésen, aby sa rymovala a davala zmysel: mraky — mrazy, oblak — oblok, jani — juli, zapis — zapas, nohou —
notou.
Ked tie isté zmeny spravime na slove ,kniha“, dostdvame riesenie: ZLATO.

2.4 Symbolicka

Ide o jednoduché rovnice, len sme ich na klavesnici napisali so shiftom. Teda napr. namiesto @!_!#+ dostavame 21-13=, ¢o
je 8, teda H. Takto ziskame text ,heslo je JASKYNA“,

2.5 Tri objekty
Zahadné objekty st kameii, papier a noznice, odpovedou je teda KAMEN.

2. heslo

Heslom pre druhé kolo je SOL: morska sol, solny stlp, sol nad zlato, solna jaskyiia, kamenné sol.

3.1 English

Ked si pred¢itame zadanie nahlas, bude to zniet zhruba takto: Aur houp ajlend ték lepard. Not haf biznis houl dipou ni ded.
V kazdom slove je jedna nemad hlaska — taka, ktora piSeme, ale nezodpoveda jej ziaden zvuk pri ¢itani. Tieto ndm spravia
rieSenie ,heslo KLIETKA“.

3.2 Pekna

Kazdy obrazok evokuje jednu farbu. (V niektorych pripadoch to sice nie je tiplne jednoznac¢né, ale ukaze sa, Ze na tych
nezalezi.) Ked si zadanie vyfarbime, urobia sa nam $tyri velké jednofarebné oblasti, ktoré ndm napisu riesenie: UCES.

3.3 Hélium

Vela slov (hélium, bisexudl, dvojhra, blizenci, kompromis) asociuje dvojku. Potom tam méme slovo ¢iselny a konverzia. Tie
zas napovedaju ¢iselné stustavy. Spravna bude zrejme dvojkova. Aj ¢islo 100011 vyzera, akoby v nej uz bolo.
Prevedieme ¢isla zo zadania do dvojkovej stistavy a pouzijeme ich ako indexy do slov:

48 = 110000 20 = 0010100 8336 = 0010000010010000
HELIUM CISELNY STOTISICJEDENAST
HE S L 0 J E

Dostévame text ,heslo je JABLKO“.

3.4 Z00

Této sifra sa riesila ,navstevou ZOO%, teda prechadzkou po matematickom paviléne. Zadanie popisuje Styri lomené ¢iary,
ich vrcholmi st akvéarka a kancelarie. Keby sme sa pozerali zboku, kazdéa lomend ¢iara nam nakresli jedno pismeno. Takto
dostavame riesenie: MORE.



3.5 Dlha

Ked si refazec len tak pre¢itame, uvidime v fiom zmysluplné kusy textu: pocetpismen, rozdelit, jedenast, vspiral. Tie
nadm napovedaju, ¢o s nim urobit.

(Ak ho pripadne za¢neme ¢itat od konca, dostaneme este aj zeideostvore a eSte raz jedenast.)

V retazci je 121 pismen, ¢o je 11 x 11. Text teda vypiSeme po riadkoch do polic¢ok $tvorca a nésledne ho do $piraly (v smere
ruéiciek, za¢inajic prvym riadkom) pre¢itame. Na konci textu, teda v strede $tvorca, sa do¢itame riesenie: KOZA ROHATA.

3. heslo

Tentokrat bol heslom JEZKO: hlavolam ,,jezko v klietke“, tides na jezka, detské obrazky jezka s jablckom, morsky jezko, a
druhy hlavny hrdina rozprévky o koze rohatej, do pol boka odratej (,,A ja som jeZ, pokolem ta tiez!“).

4.1 Sarkany

Mené det{ sa zjavne zacinaju na prvych 20 pismen abecedy. Ked si ich zoradime vedla seba a nakreslime, ¢o sa v pribehu
vSetko stalo, budt na konci Sarkany tvorit rimske ¢éisla: IX XII IX I IV 1. Tie prevedieme na pismend a dostaneme heslo
ILTADA.

4.2 Sudoku

Vyriesime sudoku:
2|/5/1]7|/0[3]6|8]|4
8|3 |4]1|5|6]2|7]|0
0|6|7]4|8[]2]1|3]|5
110|234 |7|8|5]|6
3/4/6]8|1|5])7|0]2
7/8/5)2|6|0])4|1]|3
6(2[3]J0|7|1]5|4]|8
5/7/8]6|3[4]10(2]|1
411|0]5|2|8]3|6/|7

Spomenieme si na upozornenie, Ze ¢o nie je kurzivou, je suicastou $ifry — teda aj text pod zadanim sudoku, ktory sa snazi
pretvarovat ako instrukcie. Tento text méa presne 81 pismen, akd nahodicka. VpiSeme ho teda do zadania a nuly st ,diery”,
cez ktoré si precitame rieSenie: ,kéd MARTIN“.

4.3 Bitmapa

Tu si bolo treba uvedomit, Ze zadanie nenesie skoro ziadnu informéciu. Keby sme ho niekomu cheeli popisat, jediné, ¢o
naozaj potrebujeme, je ta Ciara tvorend velkymi O. Tych je 41, ¢iaru teda mozeme popisat ako postupnost 40 pohybov
ydoprava“ a ,dodola“. To je postupnost 40 bitov (doprava=1, dodola=0), ktoré ked rozdelime na pitice, dostaneme 8 ¢isel.
Tie predstavuja pismena ,kéd VYKON«.

4.4 Legenda bez krizovky

Kratsie slové st zoradené abecedne. (Ked si to vSimnete, lahsie sa dopliiaji chybajtice.) Zaradom st to bralo, ¢lnok, kotol,
linka, obavy, pleva, remen, slova, sojka, staze, iroky a zmena.

Dlhsie slova vznikli tak, ze sa do kazdého kratSieho pridalo jedno pismeno, ¢im vzdy vzniklo nové zmysluplné slovo. Tieto
pismend (¢itané v poradi, v akom st dlhsie slova definované) daji rieSenie.

Dlhsie slova sti: zmenKa, sOlova, braDlo, obJavy, ¢lEnok, sPojka, stRéze, liEnka, koStol, Kremeii, pOleva a tKroky. Dosta-
vame teda rieSenie ,kéd je PRESKOK“.

4.5 Lomitka

Bolo si treba spoditat, ze lomitok-oddelovacov je 25, oddeluju od seba teda 26 priehradiek. Tie zodpovedaji jednotlivym
pismenam abecedy. Ak je teda ¢islo 1 v priehradke T, znamené to, Ze prvé pismeno spravy je T. Dostdvame rieSenie ,tato
tloha mé riesenie KRALOVSTVO*.

4. heslo

Zéavereénym heslom hry bol KON: tréjsky koii v Iliade, Martin na bielom koni, kot (konské sila) ako jednotka vykonu,
preskok cez kona a kralovstvo za kona.



