Sifrovacka pocas prvackeho tyZdria, 18. september 2018

Mili prvaci!
Vitajte na matfyze. Vitajte na naSej malej Sifrovacej hre.
Hra konci presne o 18:00.

Ak hru dovtedy nedohréte, pridte na 18:00 do ciela na grilovacku. Grilovacka zacne okolo 17:30 pred pavilénom S (zlta
budova v priestore medzi pavilonom matematiky a informatiky, zo strany od FIIT).

Hra sa skladé z troch kél. Prvé aj druhé kolo maji po pét tloh, z ktorych potrebujete vyriesit Tubovolné Styri na postup
do dalsieho kola. Ak nie je povedané inac, rieSenim kazdej tilohy je jedno zmysluplné slovo (nazyvané , heslo“ alebo ,kod“),
ktoré z tlohy ziskate nejakou logickou tvahou. Tretie kolo md podobu jednej logickej tilohy, ktorti musite vyriesit.

Ulohy mozete riesit kde len chcete. Centrala bude cca. prvii hodinu hry v posluchéarni A, potom sa presunie von ku priestorom
ciela. V centréle sa ¢asom budu dat ziskat ndpovedy k tilohdm, odporticame vam zdrziavat sa niekde v jej okoll.

Pri desifrovani moze byt potrebné previest ¢isla na pismend alebo naopak. V takom pripade vzdy plati, Ze pouzivame anglickii
abecedu (ti z klavesnice), pricom A je 1, B je 2, a tak dalej, az Z je 26. Teda napr. ,,8,5,19,12,15“ je , HESLO*.

Texty, ktoré st v zadaniach kurzivou, nikdy neobsahuju zZiadnu Sifru. Zvicésa pdjde o instrukcie, ktoré vam hovoria, ¢o mate
alebo nemate robit. Vsetky ostatné texty v zadani st stucastou Sifry.

Sprévne riesenia $ifier a tloh bude MiSof zrejme rozpravat v cieli po skonceni hry. Taktiez sa ¢asom (niekedy po hre) zjavia
na webe: http: //ksp. sk/ “misof/share/sifrovacka2018/
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Toto sti zadania prvého kola. Ich rieSenia piSte na vas timovy odpovedny harok. Ak budete mat aspori Styri spravne,
dostanete v centrale zadania druhého kola.

1.1 Ciselna
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1.2 Namorna flotila
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V mriezke sa nachadza vodorovne alebo zvisle kazda z lodi nakreslenych pod 1iou. Lode sa navzajom nedotykaji, a to ani
rohom. Cisla po okrajoch predstavujii pocet ¢asti lode, ktoré lezia v doty¢nom riadku ¢i stlpci. (Zadania méte k dispozicii
dve identické képie.) Najdite polohu vsetkych lodi!

1.3 Sipky
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1.4 Stary McDonald

»otary McDonald farmu mal. .. “ spievali starému McDonaldovi vSetci cely jeho biedny tuctovnicky zivot. Az prisli jeho
osemdesiate narodeniny. A ¢o Cert nechcel, stary McDonald presne na svoje narodeniny vyhral v lotérii niekolko miliénov.
Konec¢ne umléi vsetky tie posmesné kuvicie hlasy a kupi si farmu! Kapil pozemok, postavil dom, zasadil strom, i uvedomil
si, Ze na takej farme aj zvierata treba. A tak sa vybral na jarmok, ze nejaké nakuapi.

Hned pri prichode na jarmok kupil tri sliepky, Styri kacice, tri fenky z réznych plemien, tri prekrdsne lane a dve macky.

A kedZe sa mu to stale zdalo mélo, pozical si auto s vleckou a pokracoval v ndkupoch: dokupil tri kravicky, dve kozicky, pit
husiciek, jednu véeliu kralovni a na zéver eSte tri obycéajné krabice.

O hodinku uz bol na farme, otvoril bo¢nicu na vlecke a cely zverinec sa rozbehol a rozletel po okoli. Ked sa vSak stary
McDonald lepSie zahladel na svoj ndkup, velmi rychlo pochopil, Ze zle naktupil. Takto sa veru jeho farme darit nebude.

«

1.5 Narodeniny

»Minuly rok som mala meniny v utorok.“ povedala mi jedna moja kamaratka. ,A ako dobre vie$, narodeniny mam vzdy 15
dni po menindch. LenZe minuly rok som narodeniny nemala v stredu!“
Ako odpoved odovzdajte meno mojej kamaratky.
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Toto st zadania druhého kola. Ich riesenia piSte na vas timovy odpovedny harok. Ak budete mat aspori Styri spravne,
dostanete v centrale zadanie cielovej tlohy.

2.1 Jazykova

Tuto tlohu vyriesite tak, Ze na odpovedny harok napiSete gramaticky uplne korektnu a rozumne zmysluplni slovenskii
vetu, ktord bude mat aspor 12 slov, vSetky slovd budu navzdjom rézne a kazdé slovo bude mat presne 3 pismena.

2.2 Detské ulohy

Zuzanka si vystrihla z modrého papiera kruh s polomerom 2 cm. Na ten potom bielou farbou namalovala malé pismena
,,dy* a kruh nasledne otocila o 180°. Aky je pomer obvodu (v cm) a obsahu (v cm?) jej kruhu?

Nada napisala na papier ¢ervenou fixkou slovo, ktoré tvorilo zopar navzajom roznych pismen. Nada si rychlo spoditala, ze
keby za rovnaké pismené dosadila rovnaké cifry a za roézne pismené rozne cifry, mohla by dostat az 30240 réznych rieseni.
(Niektoré z nich zac¢inaji nulou.) Preto radsej ni¢ neriesila a len kazdé pismenko zvlast podéiarkla modrou fixkou.
Kolko fixiek pouzila?

Abel sa venuje ornitoldgii. Véera isiel do zoo kfmif svojho obltibeného orla bielohlavého. Ten je velmi popularny, lebo
jedno kridlo ma modré a to druhé cervené. Napriek tomu, Ze to moZzno posobi exoticky, je tento orol tu v Bratislave
doma a ani mu nie je zima. Za defi by mal orol zjest 20 mysi. Aviak 19 Tudi pred Abelom mu uz dnes po jednej mysi hodilo.
Kolko mysi by mu este treba dat, aby orol naplnil svoj denny limit mysi?

Mirko sa autom viezol na larp a cestou rozmyslal, ako by este doladil svoj Zlty Stit. Nakoniec mu napadlo, Ze mé v kufri este
nejaki ¢iernu farbu, presne pol litra. Nakreslil tou farbou na &tit niekolko zvislych pasov. Ak na kazdy pas spotreboval
stvrt litra farby, kolko zvislych pasov nakreslil?

Evka sa tento rok naucdila pisané pismo. Teraz behd po byte a vSade, kde stretne erveny podklad, vytiahne svoju bielu
pastelku a ozdobnym pisanym pismom napiSe dve rovnako dlhé (a podobne znejice) slova, ktoré maju dokopy 8
pismen. Kolko slov Evka napisala?

Lenku neposlicha jej ihli¢kova tlaciareni. Lenka sa snazila vytlad¢if na transparent tri velké pismena, tladiaren viak strajkuje
a kazdy druhy vodorovny pasik uplne vynechala. NavySe sa uz Lenke minula ¢ierna péska, a tak musela pouZzit
nevyrazna svetlomodri. Ked Lenka nastrihd transparent tak, aby na kazdom kuse papiera bolo jedno pismeno, kolko
kusov papiera bude mat?

Olivia si chce skraslit svoju kupeliiu. Zistila, Ze ist4 firma predéva Stvorcové dlazdice balené po $tyroch. Balenie méa tvar
$tvorca rozmerov 2 x 2 metre a obsahuje §tyri dlazdice rozmerov 1 x 1 meter: ¢erveni, zelenii, modra a zlta. Vsetky
dlazdice maju krasne pastelové farby. Oliviina kiupelfia m4 rozmery 4 x 2 metre. Kolko baleni bude Olivia potrebovaft na
vydlazdenie podlahy v kupelni?

Gusto tla¢i do kopca Modrej hory okriahly modry balvan. Mal ale smolu, v polovici cesty mu balvan takmer zapadol
do akejsi priehlbiny. Naklonena rovina kopca zviera s vodorovnou rovinou uhol asi 5 stupiiov. Kolkokrat je celd Gustova
trasa dlhsia od tseku, ktory uz presiel?

Aron isiel na trh, kde ho zaujal stanok s nadhernymi jablékami. Vybral si to najkrajsie jabléko a hned si z neho aj odhryzol.
Ale to uz na neho zenska spoza stanku jacala, ze jablcka stoja 50 centov kus a 7e ma najskor zaplatif a az potom zraf. Aron
teda z vrecka vylovil najviésiu jednofarebnt euromincu. Kolko jabl¢ok si za tiu mohol kapit?

2.3 Bratska
Maisiar, kOrytnacka, vanKus, flaSa, svokOr, uterAk. gR4f, SosoVica, Lopta, Chrbtica, Uhorka, aPril, Tehla, Cintorin.

2.4 Cinske ¢islice

https://www.youtube.com/watch?v=bpcZuKOfQDs
(Ano, potrebujete internet. Ak je to fakt problém, zastavte sa v centréle.)

2.5 Mamut

mamut, antilopa, mamut, uhor, tulen, antilopa, nosorozec, tulen, ibis, lev, orol, pes, antilopa, mamut, antilopa, mamut,
uhor, tulen, uhor, hus, orol, ryba, tulen, uhor, lev, emu, nosorozec, emu, mamut, uhor, mamut, antilopa, mamut, uhor,
tulen, uhor, hus, orol, ryba, diviak, ibis, vrabec, ibis, antilopa, kuna, ibis, bizon, ibis, sup, vrabec, ryba, antilopa, bizon,
emu, cajka, ibis, bizon, ibis, sup, antilopa, nosorozec, tulen, ibis, lev, orol, pes, antilopa, kuna, uhor, nosorozec, antilopa,
vrabec, ryba, antilopa, bizon, emu, cajka, ryba, yetti, bizon, antilopa, antilopa, nosorozec, tulen, ibis, lev, orol, pes, antilopa,
bizon, ibis, zajac, orol, nosorozec, emu, mamut, uhor, cajka, antilopa, jelen, kuna, antilopa, emu, mamut, uhor, mamut,
antilopa, mamut, uhor, tulen, uhor, hus, orol, ryba, diviak, ibis, vrabec, ibis, antilopa, kuna, ibis, bizon, ibis, sup, vrabec,
ryba, antilopa, bizon, emu, cajka, ibis, bizon, ibis, sup, antilopa, nosorozec, tulen, ibis, lev, orol, pes, antilopa, kuna, uhor,
nosorozec, antilopa.
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3 Logicka uloha o hre poker

Budeme hrat nasledovne upravenii hru Poker:

Vy si vyberiete z baliku lubovolnych 5 kariet.

Ja si vyberiem zo zvysku lubovolnych 5 kariet.

Vy mézete niektoré karty z ruky zahodit a namiesto nich zobrat rovnako vela kariet zo zvysku baliku.
Ja spravim to isté. (Vami zahodené karty, ani tie, ¢o prave mate v ruke, zobrat samozrejme neviem.)
Porovnaji sa nase ruky. Kto ma lepsiu, vyhrava. V pripade remizy vyhravam ja.

Pravidla Pokru:

e Hrd sa s klasickym 52-kartovym balikom. (Po 4 kdpie kariet 2, 3, ..., 10, J, Q, K, A. Eso m4 najvyssiu hodnotu.)
e Farby st srdce, karo, tref a pik. Vsetky farby st rovnocenné.
e Ruky (pétice kariet) sa porovnavaji najskor podla typu, potom podla vysky jednotlivych kariet.

Poradie riik od najslabsej po najsilnejsiu (v zdtvorke je, ¢o sa deje v pripade rovnosti):

e nic

e par Dve karty s rovnakou hodnotou. (Pér s vys$Sou hodnotou je lepsi, potom porovndvame zvysné karty od najvyssej.)
e dva pary Dva péry. (Ak dvaja ludia maja dva pary, porovnd sa lepsi z nich, potom horsi, potom zvysn4 karta.)

e trojica Tri karty s rovnakou hodnotou. (Trojica s vysSou hodnotou je lepSia, potom zvySné karty.)

e postupnost Karty majti po sebe idtice hodnoty. (Nesmie sa prejst z esa na 2ku. Rozhoduje hodnota najvidsej karty.)
e farba Pit kariet rovnakej farby. (Porovnévaju sa postupne karty od najvyssej.)

e full house Trojica a par. (Porovnava sa najskor hodnota trojice.)

e poker Styri karty rovnakej hodnoty. (Porovnava sa najskor hodnota $tvorice, potom zvysna karta.)

e Cista postupnost Postupnost a farba zdroveii. (Ako u normélnej postupnosti, rozhoduje najvyssia karta.)

o kralovska postupnost Cista postupnost, ktord obsahuje 10, J, Q, K, A.

Vyhrajte v tejto hre nado mnou a tispesne tym dokoncite hru.



