Sifrovacka pocas prviackeho tyZdiia 2019

Mili prvaci!
Vitajte na matfyze a vitajte na nasej malej sifrovacej hre.
Hra kon¢i presne o 18:00. Aj ak ju dovtedy nedohrate, pridte na 18:00 do Relaxu na vyhodnotenie a grilovacku.

Hra sa sklada z troch kél. Kazdé kolo sa sklada zo styroch tuloh. Na ziskanie tiloh druhého kola potrebujete tri spravne
vyriesené tilohy, na ziskanie tiloh tretieho kola ich potrebujete Sest (v Iubovolnej kombin4cii tiloh prvého a druhého kola) a
na tispesné ukoncenie celej hry desat.

Pouzivat Google a iné zdroje informécii je OK. Zapéjat do aktivneho rieSenia inych Iudi nie je OK.

Ak nie je povedané inac, rieSenim kazdej ilohy je jedno zmysluplné slovenské slovo (nazyvané napr. ,rieSenie“, , heslo“ alebo

,kod“), ktoré z ulohy ziskate nejakou logickou tvahou.

Ulohy moézete riesit kde len chcete. Ak nebude prsat, centrala hry (kde vam budeme kontrolovat spravne riesenia a vydavat
zadania dalsich kol) sa ¢asom presunie von.

Pri desifrovani moéze byt potrebné previest ¢isla na pismend alebo naopak. V takom pripade vzdy plati, Ze pouzivame anglickii
abecedu (tt z kldvesnice), pricom A je 1, B je 2, a tak dalej, az Z je 26. Teda napr. ,8, 5, 19, 12, 15% je ,, HESLO*.

Texty, ktoré st v zadaniach kurzivou, nikdy neobsahuju ziadnu Sifru. Zvic¢sa pdjde o inStrukcie, ktoré vam hovoria, ¢o mate
alebo nemadte robit. Vsetky ostatné texty v zadani st stucastou Sifry.

Na spravne rieSenia Sifier sa mézete po skonceni hry opytat v cieli MiSofa.
Taktiez sa ¢asom (po hre) zjavia na webe: http: //ksp. sk/ "misof/share/sifrovacka2019/
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Sifrovacka pocas prviackeho tyZdiia 2019

Toto sti zadania prvého kola. Ich rieSenia piSte na vas timovy odpovedny harok. Ak budete mat aspori tri spravne, dostanete

v centrale zadania druhého kola.

1.1 Nekrizovka na trinast

vceli produkt + nepriznali pravdu, vyslovili sa o nej zaporne 4+ bostonskd univerzita
hranica pozemku + tajnic¢ka (1/4) + horné alebo dolné obmedzenie

dierna smrt + inStancie konkrétneho neplnovyznamového neohybného slovného druhu + zelend eurobankovka
maly juhoamericky hlodavec + tajni¢ka (2/4) + mikkd hmota s miénym zdkladom

vysokohorsky parnokopytnik + postupne zmensovali povodné mnoZstvo + seridl podla Piesne ladu a ohtia (angl. skr.)
bratislavsky pivny richtar + tajnika (3/4) + efekt vznikajtci odleskami svetla

vlastnil + plytké nddoby na pokrm + premienaj
spojivo muriva + tajni¢ka (4/4) + popruh

1.2 Tabulka so symbolmi

Al M O & X A T P
T K AR K Y U A O
S Al C N 2 s d K
I A d P R L T F L
L & L T T E G E ¢
¢ DS O L Cc d L L
I A K I d R K E O
c T G R D A G T A
A R E I & B d B M
N A E I & R H O P

Dobré rada: menej ako Sest pismen je uz primélo.
Naopak, Sest pismen uz je dost — ak si nie si isty/4,
Ci je to tiez dobre, tak to dobre je.

1.3 Rob, co ti vravia

Zacéni tym, ¢o mas, ked vzdy na vSetko zabudas. Vy-
maz nasu skratku z ovalnych nélepiek na autd — a
nezlakni sa toho, Ze to, ¢o ti ostane, prestane davat
zmysel. Cudzojazy¢ny urcity ¢len presun zo zaciatku
na koniec. Pridaj zan jednu samohlasku tak, aby ti
vznikli dve dievéenské mend. Prvé z nich oto¢ (na-
pi$ odzadu). Na koniec pridaj koncovku pouzivani
pre skoro vietky anglické radové &islovky. Stvrté pis-
meno zmeh na Z. N4jdi prislovku spésobu a nahrad
ju jej opakom. Predlozku tvorend stvrtym a piatym
pismenom zneguj (alebo preéitaj odzadu) a ti novia
preloz do angli¢tiny. DIhé jednoslabi¢né slovo, ktoré
teraz vidis na konci, preloz z angli¢tiny do nemciny.
Celé to precitaj odzadu a mas to.

1.4 Rozhovor v kasine

»,Nech sa paci sle¢na, vaSich 18 zeténov. Na ¢o si chcete stavit?*
»,Deviit Zeténov na cervent.“

,Nelegalny obchod.*

,Styri na ¢iernu.“

,Vitanie nominovanych na Oscara.*

,ITi Zetény na najmensich Sest Cisel, a eSte jeden na Giernu.“
,»,Maju pohyby ako Jagger.“

»Tak ked sa mi takto dari, to chce nejakt viacsiu stdvku. Dam 14
na Cervena.

,Majster v bojovych umeniach.*

»Styri na druhy tucet, a k tomu este jeden na mensiu polovicu.“
,Tancujica kralovna od Abby.“

1o celkom dobre sadlo, to ¢islo si zapaméitam, bude asi moje
stastné. Podme dalej, $tyri na ¢erventl, devit na malé.“
,Aldebaran.“

,Styri na ¢iernu.“

,Mars.“

,Vsetko na Ciernu.“

,,Obrovské vypredaje.*

,Necham t1 ista stavku ako v prechadzajiicom kole.“
,Humanitarna organizacia zalozena po bitke v severnom
Taliansku.“

»,Jozko, pozicaj mi osem zeténov, len ¢o vyhram, vratim ti ich.
Vdaka! VSetko moje aj pozic¢ané stavim na malé.“

,Priatel Robina Hooda.“

,Polovicu toho, ¢o mi ostalo po splateni dlhu, na ¢iernu.“
,Merlot.*

yJeden Zeton si nechdm, zvySok na parne. Ale, viete ¢o? Ten jeden
zetén dam tiez, na moje stastné ¢islo. Drz palce, krupiér, ak padne,
desat je tvojich ako sprepitné!“

»Ma chédzu Zeny a v odiach otazku, ¢o laska zmeni.“
,Polovicu na ¢ervené, dalsie Styri na malé.“

,Alzak.“

,Dve na ¢iernu.“

,Hanba celej rodiny.¢

,lak este Styri na Ciernu.”

,Bez mlieka a cukru.®

»,Tak, na dnes by aj stacilo. Uz je aj tak vSetko jasné.“



Sifrovacka pocas prviackeho tyZdiia 2019

Toto st zadania druhého kola. Ich rieSenia piSte na vds timovy odpovedny harok. Ak budete mat z prvého a druhého kola
dokopy aspori Sest spravne, dostanete v centrale zadania posledného, tretieho kola.

2.1 Obdl#nicky
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2.2 Susedia susedia? 2.3 Tri riadky
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2.4 Dama cita tajnicku
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Riesenim tejto ulohy je vlastné meno (jedno-
slovné).
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Sifrovacka pocas prviackeho tyZdiia 2019

Toto st zadania posledného, tretieho kola. Ich riesenia piSte na vas timovy odpovedny harok. Na tispesné dokoncenie hry
potrebujete Iubovolnych desat iloh.

3.1 Dlha zvisla 3.2 Tetris? 3.3 Bankomat

380,-
VYP . o

50,-
100,-
380,-
0,-
50,-
50,-
50,-
0,-
170,-

200,-
M KY 170,-

Riesenim je slovo prevzaté z anglictiny. 10.-
)
TO 170,-

220,-
LA 250.-
300,-

250, -
B SKY 220,-

PAR A

N |

A MU N4 mMmQO 2O

— - 234 mm
m- wd >» — 0N X
0 — <X O+ 0 >
mmTmO+d4C 22— < N
= 00w m@> WX

— < o mm — <

-0 =T
= m IO

~r -

ST S|

Riesenie ma 10 pismen.

3.4 Dokresli vygumovany obrazok

Tato Sifra nema textovu tajnicku. Ako spravne rieSenie spravne dokresli vygumovany obrazok.
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