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Kazda4 instrukcia zaberé jeden $tvorec. Program sa za¢ina vykonévat na prvom poli¢ku prvého riadku a po vykonani instrukcie
sa posunie doprava na dal$iu instrukciu. Ked pride na koniec riadku, sko¢i znovu na jeho zaciatok. Prazdny $tvorec znamena,
Ze sa ni¢ nevykon4, a program sa len posunie d'alej. Program skon¢i, ked pride na instrukciu Koniec ktora vyzera takto:

Na to, aby sa program vykonal, musi kazdy Stvorec bud byt prazdny alebo obsahovat nejaki instrukciu. Kreslo pracuje iba
s celymi ¢islami, ktoré dokdZe nacitavat zo vstupu a vypisovat na vystup. Okrem toho mé k dispozicii zédsobnik. Zasobnik
je pamit, do ktorej vieme ukladat vela ¢isel, ale vyberat dokdZeme vZdy len jedno, ktoré je na vrchu (najneskor vloZené,
ktoré sme eSte nevybrali). Zasobnik je na zaciatku prazdny. Do zasobnika vieme pridavat ¢isla, vyberat z vrchu a vykonévat
operéacie s ¢islami na jeho vrchu. Ak mé nejaka inStrukcia precitat ¢islo zo zasobnika alebo zo vstupu a ono tam nie je, oto¢i
sa smer vykonavania programu o 90° vpravo (ak sa vykonaval po riadku smerom doprava, teraz pdjde po stlpci smerom
dole).

InStrukcie:

Cisla 0 az 9: uloz{ dané &islo na vrch zasobnika.

Vstup, vystup: prva nacita ¢islo zo vstupu a ulozi ho na vrch zasobnika, druha vyberie ¢islo zo zasobnika a vypiSe ho na
vystup (¢islo v zasobniku neostane).
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Aritmetické operacie: vyberie zo zasobnika ¢islo x, potom &slo y a ulozi na zasobnik y O = , kde O je +, —, *, / alebo
% (modulo'). Ak v zasobniku nie st dve &isla, otoéi sa smer vykondvania o 90° vpravo. V pripade delenia a modulo, ak x je
0, program skon¢i s chybou.

L] L[] L] L] L] ° ° °

+ =X A

L] L] L ] L] [ ] L] L] L]

Zmena smeru: zmeni smer vykonavania v smere $ipky.
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Skok: presko¢i (vynecha) nasledujacu instrukciu.

Lzvysok po delent



Pop: odstrani ¢islo z vrchu zésobnika.
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Dva krat: odstrani ¢islo z vrchu zasobnika a ulozi ho na zasobnik dva krat.
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Podmieneny skok: odstrani ¢islo z vrchu zasobnika a ak to nie je 0, presko¢i nasledujicu instrukciu v smere vykonavania

programu. Ak na zasobniku bola 0, ni¢ sa nestane.

Podmienené otodenie: odstrani ¢islo zo zasobnika, ak je to 0, nastavi smer vykonavania programu na "dole"("doprava");
inak ho nastavi na "hore"("dolava").
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Registre

Vas program moZe pouZivat niekolko registrov (premennych). Registre st pomenované pismenami abecedy. Na zaciatku
programu je v kazdom registri 0.
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Register D je Specidlny preto, Ze to nie je len jeden register. Je to cela séria registrov (..., D_y, Dy, D1, Do, D3, ...). Cislo
registra ktorého hodnotu prave reprezentuje D, urcuje register A.

Ak je v registri A ¢islo 4, ulozime do registra D ¢islo 8 a zmenime register A na 5, potom v registri D uz nebude to &slo 8,
ale hodota, ktori sme tam naposledy zapisali, ked bolo v A ¢&islo 5. Ak neskor opat zmenime A na 4, opat bude v D ¢&islo 8.

S kazdym registrom sa da robit niekol'ko operacii. Operécia sa znadi v Tavej polovici §tvorca.

Inkrement: zvicsi dany register o 1. Priklad(A:= A+ 1, [ :=1+1):
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Dekrement: zmensi dany register o 1. Priklad:
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Z registra: ulozi hodnotu z registra na zasobnik (hodnota v registri sa nezmen).
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Do registra: vyberie hodnotu zo zasobnika, a ulozi ju do registra (hodnota na zasobniku neostéva).
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Operacie porovnania: vyberie zo zésobnika ¢islo x, potom ¢islo y a ak plati y O z, uloZi na zésobnik 1, inak ulozi na
zasobnik 0, (kde O je jedno z >, <, =).
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Negacia: vyberie ¢islo zo zasobnika a ak je to 0 ulozi na zasobnik 1, inak ulozi na zasobnik 0.
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